Uvod u programiranje u Turbo Pascalu 7 (13)

Boje i palete
Procedura SetColor. 
Postavlja tekuću boju za linije i simbole koji se iscrtavaju. Zaglavlje: 

Procedure SetColor(Color: Word); 

Ovde je Color – текuća boja. 

Funkcija GetColor. Vraća vrednost tipa Word, koja sadrži kôd tekuće boje. Zaglavlje: 

Function GetColor: Word; 
Funkcija GetMaxColor. 
Vraća vrednost tipa Word, koja sadrži maksimalni mogući kôd boje, коji može da se koristi kod pozivanja SetColor. Zaglavlje: 

Function GetMaxColor: Word; 

Procedura SetBkColor. 
Postavlja boju pozadine. Zaglavlje:  

Procedure SetBkColor(Color: Word); 

Ovde je Color – boja pozadine. 

Za razliku od tekstualnog režima, kod koga boja pozadine može biti samo тamna nijansa, u grafičkom režimu to može biti bilo koja boja. Postavljanje nove boje pozadine brzo menja boju grafičkog ekrana. 
Sledeći program demonstrira rad sa procedurom SetBkColor. Program iscrtava deset ugnježdenih pravougaonika a potom se ciklično menja boja pozadine. Za izlazak iz programa dovoljno je pritisnuti bilo koji taster na tastaturi. 

Uses Graph, CRT;  

const 

NC: array [0..15] of String [12] = 

('Black','Blue','Green','Cyan','Red','Magenta', 

 ' Brown','LightGray','DarkGray','LightBlue', 

 'LightGreen1,'LightCyan1,'LightRed', 

'LightMagenta','Yellow','White'); 

var 

d, r, e, k, color, dx, dy: Integer; 

begin 

{Inicijalizacija grafike}   

d := Detect; InitGraph(d, r, ' ') ;  

e := GraphResult; if e <> grOK then 

WriteLn(GraphErrorMsg(e))  

else  

begin 

{Ispis teksta u centru ekrana} 

OutTextXY(200,GetMaxY div 2,'BACKGROUND COLOR'); 

dx := GetMaxX div 30; {Povećanje dužine} 

dy := GetMaxY div 25; {Povećanje visine} 

for k := 0 to 9 do{Iscrtavanje 10 pravougaonika} 

Rectangle(k*dx,k*dy,GetMaxX-k*dx,GetMaxY-k*dy); 

color := black; {Početna boja pozadine}  

repeat {Petlja za promenu boje} 

SetBkColor(color) ; 

SetFillStyle(0,Color); 

Bar(345,GetMaxY div 2,440,GetMaxY div 2+8); 

OutTextXY(345,GetMaxY div 2,NC[color]); 

delay(1000); 

inc(color); 

if color > White then 

color := Black until KeyPressed; 

if ReadKey=#0 then  

k := ord(ReadKey);  

CloseGraph  

end  

end. 

Funkcija GetBkColor. 
Vraća vrednost tipa Word, koja sadrži tekuću boju pozadine. Zaglavlje: 

Function GetBkColor: Word; 

Procedura SetPalette. 
Zamenjuje jednu od boja palete novom bojom. Zaglavlje: 

Procedure SetPalette(N: Word; Color: Shortlnt); 

Ovde je N – broj boje u paleti; Color – broj novopostavljene boje. 

Data procedura radi samo sa adapterima tipa EGA ili VGA. Ne može da se koristi sa IBM8514 ili VGA verzijom koja podržava 256 boja – kod tih adaptera se koristi posebna namenska procedura SetRGBPalette). Prvobitni raspored boja u paleti EGA/VGA odgovarao je redosledu konstanti koje ih opisiju Black,....White, tj. boja sa indeksom 0 - crnoj, 1 - plavoj, 2 - zelenoj itd. Posle pozivanja procedure svi delovi prikaza koji koriste boju sa indeksom N iz palete boja, dobijaju boju Color. Na primer, ako primenimo operator 

SetPalette(2,White); 

to će boja sa indeksom 2 (prvobitno to je Cyan) biti zamenjena belom

Sledeći program iscrtava na ekranu niz pravih raznih boja a zatim na slučajan način menja boje palete. 

Uses Graph, CRT;  

var 

d,r,e,N,k,color: Integer; 

Palette : PaletteTyper;  

begin 

{Inicijalizacija grafike} 

d := Detect; InitGraph(d, r, ' ') ;  

e := GraphResult; if e <> grOK then 

WriteLn(GraphErrorMsg(e))  

else  

begin 

{Biramo debelu neprekidnu liniju}   

SetLineStyle(SolidLn, 0, ThickWidth);  

GetPalette(Palette) ; {Tekuća paleta}  

for Color := 0 to Palette.Size-1 do  

begin 

SetColor(Color); 

Line(GetMaxX div 3,Color*10,2*GetMaxX div 3,Color*10)  

end; 

{Меnjamo paletu i čekamo na reakciju korisnika}   

while not KeyPressed do 

for e := 0 to Palette.Size-1 do 

SetPalette(e,Random(Palette.Size));  

if ReadKey=#0 then d := ord(ReadKey);  

CloseGraph  

end  

end. 

Procedura GetPalette. 
Vraća veličinu i boje tekuće palete. Zaglavlje: 

Procedure GetPalette(var Palettelnfo: PaletteType); 

Ovde je Palettelnfo – promenljiva tipa PaletteType, koja vraća veličinu i boje palete. 

U modulu Graph definisana je konstanta 

const 

MaxColors =15;  

i tip 

type 

PaletteType = record 

Size : Word; {Broj boja u paleti}  

Colors : array [0..MaxColors] of Shortlnt 

{Numeracija boja palete} 

end; 

Pomoću sledećeg programa možemo prikazati na ekranu brojeve svih mogućih boja tekuće palete. 

Uses Graph;  

var 

Palette: PaletteType; 

d,r,e,k: Integer;  

begin 

{Inicijalizacija grafike}  

d := Detect; InitGraph(d, r, ' ') ;  

e := GraphResult; if e <> grOk then 

WriteLn(GraphErrorMsg(e))  

else  

begin 

GetPalette(Palette); {Dobijanje palete}  

CloseGraph; {Vraćanje u tekstualni režim}  

with Palette do {Ispisivanje brojeva boja}  

for k := 0 to pred(Size) do 

Write(Colors[k]:5);  

end  

end.  

Procedura SetAllPalette. 
Istovremeno menja nekoliko boja palete. Zaglavlje: 

Procedure SetAllPalette(var Palette); 

Parametar Palette u zaglavlju procedure opisan je kao netipizirani parametar. Prvi bajt tog parametra mora da sadrži dužinu N palete, ostali N bajtova – broj ponovo postavljenih boja u dijapazonu od -1 do MaxColors. Kôd -1 označava da se odgovarajuća boja polazne palete ne menja. 

U sledećem programu vrši se istovremena promena svih boja palete. 

Uses Graph, CRT;  

var 

Palette: array [0..MaxColors] of Shortint; 

d,r,e,k: Integer;  

begin 

{Inicijalizacija grafike}  

d := Detect; InitGraph(d, r, '');  

e := GraphResult; if e <> grOk then 

WriteLn(GraphErrorMsg(e))  

else  

begin 

{Biramo debele neprekidne linije}  

SetLineStyle(SolidLn, 0, ThickWidth);  

{Iscrtavamo linije u svim dostupnim bojama}  

for k := 1 to GetMaxColor do  

begin 

SetColor(k); 

Line(GetMaxX div 3,k*10,2*GetMaxX div 3,k*10)  

end; 

Palette[0] := MaxColors; {Veličina palete}  

repeat {Petlja za menjanje palete}  

for k := 1 to MaxColors do 

Palette[k] := Random(succ(MaxCoLors));  

SetAllPalette(Palette)  

until KeyPressed; 

if ReadKey=#0 then k := ord(ReadKey);  

CloseGraph  

end  

end. 

Funkcija GetPaletteSize. 
Vraća vrednost tipa Integer, koja sadrži veličinu palete (макsimalni broj dostupnih boja). Zaglavlje: 

Function GetPaletteSize: Integer; 

Procedura GetDefaultPalette. 
Vraća strukturu palete, postavljenu po zahtevu (u režimu samopodešavanja). Zaglavlje: 

Procedure GetDefaultPalette(var Palette: PaletteType); 

Ovde je Palette – promenljiva tipa PaletteType (vidi proceduru GetPalette), u kojoj se vraća veličina i boje palete. 
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