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Predgovor 
 
 

Ova knjiga namenjena je studentima Više elektrotehničke škole u 
Beogradu, kao priručnik za predmet „Tehnike vizuelnog programiranja“.  

 
Pokazane su tehnike i pravci u razvoju novih aplikacija kroz veliki 

broj primera. Svi primeri rađeni su na razvojnom okruženju - Microsoft 

VisualStudio.NET.  
 
Knjiga može poslužiti svima koji žele da nauče osnovne tehnike rada 

na .NET platformi, odnosno C#  programskog jezika. Gradivo je prilagođeno 
čitaocima koji vladaju osnovama OOP-a, pa je naglasak na vizuelnom 
programiranju.  

 
 
 

 
U Beogradu, januara 2005. godine     Autori 
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